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Doel versnellingsvraag: Alle collega’s /
leerkrachten kunnen zelf aan de slag met
programmeeractiviteiten in de klas
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http://maken.wikiwijs.nl/74282/Programmeren in het PO h i

Codrdinator Programmeertalen en Techniek
Stichting Openbaar Primair Onderwijs NoordOost Achterhoek

Wl\ W22
W 0 leerlijn programmeren in het basisonderwijs



http://maken.wikiwijs.nl/74282/Programmeren_in_het_PO

Waarom aandacht voor digitale geletterdheid

waaronder computational thinking (CT)?

Tomorrow's politicians, civil servants, police officers, teachers, journalists and CEOs are being
created today. These people don't know how to use computers, yet they are going to be creating
laws regarding computers, enforcing laws regarding computers, educating the youth about
computers, reporting in the media about computers and lobbying politicians about computers.

Het Fluoriet

Bron: “Kids can't use computers...
and this is why it should worry
you”- Marc Scott 29 July 2013
http://www.coding2learn.org/blog/
2013/07/29/kids-cant-use-

computers/

https://www.youtube.com/watch?v=_Eb 6SNIO74 KPN Smartfarming (KPN ICT)



http://www.coding2learn.org/blog/2013/07/29/kids-cant-use-computers/
https://www.youtube.com/watch?v=_Eb_6SNIO74
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Computational thinking, voorbeeld
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Wat is Computational Thinking? et Fluoret

Twee korte filmpjes met Allard Strijker van het SLO. Wat houdt Computational Thinking in en wat is het verschil met programmere

Programmeren

Coderen

“Het procesmatig (her)formuleren van problemen op een zodanige manier dat het mogelijk wordt om met
computertechnologie het probleem op te lossen. Het gaat daarbij om een verzameling van denkprocessen waarbij
probleemformulering, gegevensorganisatie, -analyse en -representatie worden gebruikt voor het oplossen van
problemen...” (Bron: SLO) https://www.youtube.com/watch?list=PLQI9hXCcoK1SyXYFGQjUaz3NvkT2-
AySc&v=roCxc40Z51U
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1. Algoritmes

2. Decompositie

3. Patronen

4. Herhaling

2. Fouten

b. Voorwaarden

. Abstractie

8. Functie

9_Variabele

10. Representatie

Programmeren in het PO 83s¢°
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Welkom bij de leerlijn programmeren in het basisonderwijs.

Deze |leerlijn programmeren is bedoeld voor onderbouw, middenbouw, bovenbouw in het
basisonderwijs. In de leerlijn komen begrippen en principes aan de orde die horen bij programmeren.
Het bestaat uit uitleg over basisbegrippen van programmeren, doelen en activiteiten voor in de klas voaor
de |eerlingen.

Begrippen, doelen en activiteiten

De activiteiten die bij de begrippen staan zijn laagdrempelig en grotendeels zogenaamde “unplugged”
activiteiten. Dat wil zeggen dat deze activiteiten geen gebruik maken van ICT en devices. £e bieden een
introductie tot de begrippen en in de hogere leerjaren worden ze verder uitgediept.

De activiteiten zijn suggesties en voorbeelden van activiteiten om aan de doelen te werken die bij het
begrip horen. Je kunt uiteraard ook andere en aanvullende activiteiten en doen dan deze doen om aan
de begrippen te werken.

https://maken.wikiwijs.nl/74282/Programmeren in het PO#!page-1843082
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Begrippen en principes die horen bij CT /
programmeren

Algoritmes

Een reeks instructies die, wanneer deze stap voor stap in de juiste volgorde
witgevoerd worden, tot een vooraf vastgesteld doel leiden.

Decompositie

Een probleem onderzoeken en uitsplitsen in deelproblemen om het op te kunnen
lossen. (Stappenplan met kleine probleempjes oplossen).

Patronen Patronen (model, vorm, kleur, voorbeeld, herhalingen) herkennen.

Herhal iI"IjC_] Een lus of loop zorgt ervoor dat iets herhaald wordt.

Fouten Fouten opsporen en fouten oplossen. Dit noemen we ook wel debuggen.
(Probleemoplossend vermogen ondersteunen / ontwikkelen).

VVoorwaarden | lets dat gedaan wordt als er aan bepaalde voorwaarden wordt voldaan. Als..., dan....

Abstractie

Het veralgemeniseran van verschillende problemen door de verschillen weg te laten.
Een oplossing vinden die bruikbaar is voor verschillende problemen door specifieke
verschillen weg te laten.

Functie Een “hulp”programma binnen het "hoofd”programma dat herbruikt kan worden. Dit
wordt ook wel subroutine genoemad.
\ariabele Een variabele is een waarde die varieert en moet worden opgeslagen om te kunnen

vergelijken met andere waarden.

Representatie

Het weergeven en organiseren van gegevens in passende grafieken, lijsten, teksten
of plaatjes.

(Bron: Leerlijn programmeren https://maken.wikiwijs.nl/74282/Programmeren _in_het PO#!page-1843082)
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Praktijkvoorbeeld....
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“Proeverij”: Unplugged uitproberen 2022

If (KAART is ROOD)
Geef JOUW team 1 punt

Geef het ANDERE team 1




Korte terugblik op de “Proeverij”
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If (KAART is ROOD)

Geef JOUW team | punt

Eise
Geef het ANDERE team |
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Tips om morgen te beginnen:
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| ——— ———— —— @; LEVEND PROGRAMMEREN

arefoot S——

 m— PRl  Computing | iguevendprosrommerens |
;=] THaBT | | http://barefootcas.org.uk/ /

| http://maken.wikiwiis.nl/70012/Workshop Com '
| putational thinking#!page-1652293 '
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: htt www.csunplugged.nl
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CODEK

https://scratch.mit.edu

https://www.codekinderen.nl/

1

1

1

1

1

1

1

1

1

verinelde cursus Unplugged lessen L !
- - H
1

1

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




Soe0
o( >

Het Fluoriet

Vragen?




Bedankt voor uw aandacht! et Fluoriet
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The breakfastmachine — Simone Giertz Sandra Legters
https://www.youtube.com/watch?v=E2evC2xTNWg info@hetfluoriet.nl
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