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PROGRAMMA

1 Dialoog over ontwerpvaardigheden

Nut ervan
Zeven ontwerpvaardigheden

De kracht van beelden

2 Peer-feedback op creativiteit
Gedeeld kader

Recept voor actie




ONTWERPVAARDIGHEDEN
VERHELDEREN

Denk alle

kanten op CE

Durf
fouten te
ELGH

Gebruik het

% proces _6:'}
Breng Bepaal je

ideeén tot richting
leven ‘@

Deel
ideeén
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Vaardigheid in beeld

Leerlingen verkennen in woord en beeld wat
je doet als je een ontwerpvaardigheid toepast

E1 Verhelder vaardigheden en leerdoelen

"" groep ' @
15-30 min
*
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OPDRACHT VAARDIGHEID
IN BEELD

Vorm 2-tallen

<

i&

* Vraag elkaar— hoe denk jij alle
kanten uit? Wat helpt?
Denk alle

kanten op  Maak een tekening ﬁ

« Formuleer een advies : %ﬂ
uv.-.rﬂimu—h&lm

* Vul nog meer vakjes UoET udaaim

» Centraal nabespreken



BRAINSTORM + NABESPREKEN
MET VAKKENVEL

Hoe kun je afval
een tweede leven
bezorgen?
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OP SCHOOL




KLEDING




BRAINSTORMSESSIE

Vorm 4-tallen

Ontwerpvraag:
Snelle brainstorm
Hoe kun je
het afval  Energizer (lievelingstoetje)

hergebruiken?
» Schrijf, teken op memo’s

* Plak op en zeg het idee luid!
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PEER-FEEDBACK
NA BRAINSTORMSESSIE

Vorm 4-tallen

Ontwerpvraag:
Snelle brainstorm
Hoe kun je
het afval  Energizer (lievelingstoetje)

hergebruiken?
» Schrijf, teken op memo’s

* Plak op en zeg het idee luid!
Feedback aan elkaar
» Pak je hokjesvel met adviezen

« Wat deed een teamlid/team
goed?
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ontwerpend leren

c‘iird';ctlueki |

INn de klas

() didactiek

Vind hier meer inspiratie en verdieping
over ontwerpend leren!

Bekijk onze ‘Leidraad onderzoekend en ontwerpend leren’ en

volg de e-learning. Maak kennis met Ontwerpen in Beeld en
download handige posters voor in de klas.

Volg het blog ‘Ruimte voor talent’ van
Remke Klapwijk! Ze schrijft over naar
ervaringen met basisscholen rond het
stimuleren van onderzoekend en
ontwerpend leren.

ontwerpen in beeld

Wilt u het leren van de 21e esuwse vaardigheden doelireffend
maken? Ontwerpen in Beeld beschrijft de zeven belangrijkste
vaardigheden voor ontwerpend leren.

X7
¢—¢ -
Denk alle
kanten op

YN

Durf

fouten te
6 [UELT]
Gebruik het

proces

Bepaal je
richting

Meer weten?
Download hier posters voor
in de klas

De stappen van ontwerpend leren

LEIDRAAD OOL
Bekijk onze Leidraad onderzoekend en

ontwerpend |
handreiking bij het vormgeven van uw
onderwijs in wetenschap en technologie.

ren. Een praktische

E-LEARNING ONTWERPEND LEREN
Volg onze door registerleraar.nl

gevalideerde e-learning ‘Ontwerpend leren
in het basisonderwijs’. Beschikbaar via de
online leeromgeving van Heutink en
geheel gratis! Lees hier meer of vraag
direct een inlogcode aan via

training@heutink.nl

VERDIEPING ONTWERPEN
Maak gebruik van deze verdieping over

..... b Ain Rii fAdAr AmbArRArAAAR AAn
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Denk alle
kanten op

Gebruik het
proces

Breng
ideeén tot
leven

AN

Durf
fouten te
maken

<

Bepaal je
richting
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Complete set

Ontwerpend leren

Hoe volg en
evalueer je?

Werkvormen

Ontwerpen in Beeld Formatief evalueren

Lessen en casussen
www.ontwerpenindeklas.nl
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STRATEGIEEN FORMATIEVE
EVALUATIE

Verhelder \
vaardigheden |
en leerdoelen

Geef feedback Verzamel

en help metde N bewijs van

volgende stap vaardigheden
maken . en leren

n Zet leerlingen in als leerbron voor elkaar

B Maak leerlingen eigenaar van hun eigen leren

Bron: Dylan Wiliam 2011
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MOGELIJKHEDEN

Startset

Training Hogeschool Rotterdam en
teamtraining op aanvraag

r.m.klapwijk@tudelft.nl

p.a.c.van.strien@hr.nl

www.ontwerpeninbeeld.nl
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